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Šablona č. 7, sada č. 1 

Vzdělávací oblast Člověk a jeho svět 

Vzdělávací obor Člověk a jeho svět 

Tematický okruh Rozmanitost přírody 

Téma Domácí zvířata – mláďata, stavba těla 

Ročník 3. 

Anotace 

Tyto pracovní listy nepřímo navazují na předcházející pracovní 

listy. Jde o doplňovací cvičení, která mají za úkol procvičit názvy 

domácích zvířat, jejich mláďat a také to, jak jednotlivá domácí 

zvířata vypadají. 

Součástí metodického listu jsou také náměty na další hry. 
 

Očekávaný výstup a 
klíčové kompetence 

Žák umí správně pojmenovat domácí zvířata a jejich mláďata. 

Žák ví, jak zvířata vypadají a čím se od ostatních domácích zvířat 

liší. 

Klí čová slova Domácí zvířata, mláďata 

Druh učebního 
materiálu 

Pracovní listy 

Autor/vytvo řeno Mgr. Renáta Lukášová     březen / 2012 
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Předmět: Člověk a svět 
Třída: 3. 
Téma: Rozmanitost přírody 
Učivo: Domácí zvířata – mláďata, stavba těla 
Rozsah vyučovacích hodin: 1 
Pomůcky: pracovní listy 
 
Charakteristika: Jde o doplňovací cvičení, která mají za úkol procvičit názvy domácích 
zvířat, jejich mláďat a také to, jak jednotlivá domácí zvířata vypadají. 
Součástí metodického listu jsou také náměty na další hry. 
Práce s pracovními listy:  
Cvičení 1. 
Pojmenuj a napiš pod obrázky názvy zvířat. 
Uměl/a bys některá zvířátka říct cizím jazykem? 
Obrázky si můžeš rozstříhat a zahrát si se spolužákem pexeso. 
 
 
ovce, husa, kráva, 
králík, koza, kůň,  
krocan, holub, kohout a slepice, 
pes morče, kočka 
 
Cvičení 2. 
Zkus dopsat do každého řádku zvířecí rodinku. 
 
 

Samec Samička Mládě 

býk  kráva tele  

kocour   kočka kotě 

 beran ovce jehně  

pes fena  štěně  

králík ramlice (králice)  králíče  

 prase prasnice  sele 

 kozel koza kůzle  
 kůň kobyla hříbě  

kohout slepice  kuře  

kačer  kachna  kachně 

houser husa   house 

 krocan krůta  krůtě 
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Další hry: 
* Na tabuli se napíše název zvířete a žáci vymýšlí od každého písmene jiné zvíře. 
Např. krocan K – kočka, krysa, klokan.. 
 R – rak, racek ……           
                      O – ovce, opice …. 
                      C – cejn 
                      A – anakonda, antilopa 
                      N – nosorožec 
* Hra se hraje podobně jako „Zazpívej slavíčku“. 
Jeden žák se otočí ke třídě zády. Učitel zvolí někoho ze třídy, který po vyzvání žáka před 
tabulí napodobí nějaké domácí zvíře. Úkolem žáka před tabulí je určit zvíře i žáka, který tento 
zvuk vydával. 
* Lze provádět i tělesná (jógová) cvičení, která napodobují zvířata např. kočičí hřbet, skákání 
králíka.. 
* Existuje i řada písniček o zvířatech („Kočka leze dírou“; „Pásla ovečky“; „Když jsem já 
sloužil“; „Já mám koně..“) 
* Žáci mohou vymyslet básničku, zahrát pohádku, bajku o domácích zvířatech. 
* Lze si zahrát hru - Abecedu, kde jedna z kolonek bude náležet domácímu nebo jinému 
zvířeti. 
* Jeden hráč si myslí zvíře. Ostatní spolužáci mu pokládají otázky, na které smí odpovídat 
pouze ano x ne. 
Úkolem je poznat jméno zvířete, na které hráč myslel. 
* Chodíme po třídě a učitel říká slova (popř. zvířata). Když řekne slovo (zvíře), které začíná 
na K ..jako králík, musí si všichni sednou do dřepu, kdo zareaguje pozdě, jde si sednout do 
lavice. Zvířata se mohou obměňovat např.při slovu začínající na P … jako pes, musí všichni 
na zem na čtyři. 
* Napíšeme na tabuli slovo KROCAN a zkoušíme z písmen vymyslet co nejvíce slov. 
(rok, krok, noc, ano, na, on..) 
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Cvičení 1. 
Pojmenuj a napiš pod obrázky názvy zvířat. 
Uměl/a bys některá zvířátka říct cizím jazykem? 
Obrázky si můžeš rozstříhat a zahrát si se spolužákem pexeso. 
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Cvičení 2. 
Zkus dopsat do každého řádku zvířecí rodinku. 
 

Samec Samička Mládě 

  kráva   

    kotě 

  ovce   

pes     

králík     

    sele 

  koza   

  kobyla   

kohout     

    kachně 

houser     

    krůtě 
Cvičení 3.  
Namaluj zvířátka na dvoře. 
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Cvičení 4. 
Vybarvi vždy stejnou barvou nohu a domácí zvíře, které k sobě patří. 
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Použité zdroje: 
 
 
www. mc-toy.com 
www.cestovani.idnes.cz 
www.in.zahrada.cz 
www.zootechnika.cz 
www.konekone.cz 
www.po-dpoklickou.gastronews.cz 
www.cs.wikipedia.org.cz 
www.maminkam.cz 
www.chovzvirat.estranky.cz 

 


